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Declaracédo de Conformidade

Fabricante: InFocus Corporation, 13190 SW 68th Parkway, Suite 200, Portland, Oregon
97223-8368 USA

Declaramos e responsabilizamo-nos quanto a conformidade deste projector com as seguintes
directivas e normas:

ErP Directive 2009/125/EC

Directiva EMC 2004/108/EC

Directiva de Baixa Tensdo 2006/95/EC

Directiva R& TTE: 1999/5/EC

EMC: EN 55022, EN 55024, EN 61000-3-2, EN 61000-3-3
Seguranca: |EC 60950-1: 2005 (MOD)

ETSI: EN 300 440, EN 301 489

A porcao de recepgao deste produto é um dispositivo de Categorialll, tal como especificado
em EN 300 440.

Marcasregistadas

Apple, Macintosh, e PowerBook sdo marcas registadas oda Apple Computer, Inc. IBM é uma
marca registada da International Business Machines, Inc. Microsoft, PowerPoint, e Windows
s80 marcas registadas da Microsoft Corporation. Adobe e Acrobat sdo marcas registadas da
Adobe Systems Incorporated. DLP®, DLP Link e o logétipo DLP sio marcas registadas da
Texas Instruments e BrilliantColor™ é uma marcaregistada da Texas | nstruments. InFocus, In
Focus, e INFOCUS (estilizado) sdo marcas registadas da | nFocus Corporation nos Estados
Unidos e em outros paises.
NOTA: Este produto € um equipamento eléctrico e electrénico abrangido
pela Directiva da Unido Europeia sobre os Residuos de Equipamentos
Eléctricos e Electronicos (“ REEE”) (2002/96/CE). A Directiva REEE requer
que o equipamento abrangido seja recolhido e separado do lixo doméstico
I comum em todos os estados-membros da UE. Siga as orientagfes da sua
autoridade local ambiental ou pega naloja onde adquiriu o produto que lhe
indiquem as opgdes de reciclagem e recolha.

Aviso FCC

Este dispositivo cumpre a parte 15 das Regras FCC. Funcionamento sujeito as duas seguintes
condigdes: Este dispositivo ndo podera provocar interferéncias prejudiciais, e (2) este
dispositivo devera aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa
provocar funcionamento indesejado.

Nota: Este equipamento foi testado e cumpre os limites previstos para um dispositivo digital
de Classe B, conforme a parte 15 das Regras FCC. Estes limites foram concebidos para
providenciar alguma proteccéo contrainterferéncia prejudicial numa instalacéo doméstica.
Este equipamento gera, utiliza e pode emitir energia de rédiofrequénciae, se ndo instalado e
utilizado de acordo com as instrugdes, pode causar interferéncia prejudicial a comunicagdes
radio. No entanto, ndo existem garantias de que n&o ocorrera interferéncia numa instalagéo
especifica. Se este equipamento provocar interferéncias prejudiciais a recepgao de rédio ou
televisdo, que pode ser determinado desligando e ligando o equipamento, encorgjamos o
utilizador atentar corrigir ainterferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:
--Reorientar ou deslocar para outro local a antena de recepgéo.

--Aumentar a disténcia entre o equipamento e o receptor.

--Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente ao do receptor.

--Consultar o revendedor ou técnico de rédio/TV com experiéncia, para ajuda.

As alteragbes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pela | nFocus Corporation podem
caducar a autoridade para funcionar com o equipamento.

Canada

Este aparelho digital de Classe B cumpre o ICES-003 Canadiano. Cet appareil numérique de
laclasse B est conforme ala norme NMB-003 du Canada.

Aprovactes de Agéncias
cTUVus

Podem ser aplicaveis outras Aprovagdes de Paises especificos. Consulte a etiqueta de
certificagéo do produto.

Este documento é aplicivel ao modelo regulatério AA0021.
Valores de entrada: 100-240Vac, 3.9A, 50-60Hz

A InFocusreserva-se o direito de alterar ofertas de produto e especificagdes a qualquer altura,
sem aviso prévio.
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Consider acfes de Funcionamento | mportantes para Segur anca

Consulte este guia para procedi mentos adequados de arranque e encerramento.

Siga todos os avisos e precaugdes neste manual e no projector.

Coloqgue o projector numa posi¢ao horizontal com um desvio ndo superior a15
graus.

Coloque o projector a pelo menos 1,2m (4 pés) de quaisquer saidas de
aguecimento ou arrefecimento.

N&o obstrua as aberturas de ventilacdo. Coloque o projector numa area bem
ventilada sem obstrugdes nas grelhas de admiss&o ou saida de ar. N&o coloque
0 projector sobre umatoalha ou outra proteccdo suave que possa obstruir as
grelhas.

N&o coloque o projector sob aluz directa do sol, em locais himidos,
gordurentos ou com pd, ou onde o projector possa entrar em contacto com
fumo ou vapor.

N&o toque nem bloqueie a lente do projector com quaisguer objecto pois
podera danificar alente do projector. Utilize atampa da lente sempre que o
projector ndo seja utilizado e também durante o seu transporte. Riscos, golpes
e outros danos a lente ndo estéo abrangidos pela garantia do produto.

N&o ol he directamente para a lente enquanto o projector estiver a ser utilizado.

N&o deixe cair o projector.

N&o entorne liquidos no projector. Liquidos entornados podem danificar o
projector.

Utilize o cabo de alimentag&o fornecido. Ligue o cabo de alimentacdo a uma
tomada com terminal de proteccdo com ligag&o terra. Recomenda-se uma
extensdo com protecgdo de picos de corrente.

N&o sobrecarregue as tomadas de parede.

Quando desliga o cabo de alimentagéo, segure pela ficha, ndo pelo cabo.
Lave as méos depois de mexer nos cabos fornecidos com este produto.

O telecomando do projector requer baterias. Certifique-se que a polaridade das
baterias (+/-) estd alinhada correctamente. Deite for a baterias usadas
cumprindo as |eis locais de gest&o de residuos.

Utilize um kit de montagem no tecto aprovado pela |nFocus parainstalaco,

ventilagdo e encaixe adequados. A garantia né%g\c’)v%ga%u%srﬂlﬁr danos

provocados pela utilizagdo de kits de montagem no tecto ndo aprovados ou
instalados numa localiza¢&o inadequada.

Quando monta o projector no tecto, utilize protec¢do de vista paraevitar danos
nos ol hos antes de abrir o compartimento da l&mpada.

Deixe todo o servico de manutencdo para pessoal devidamente qualificado.
Realizar vocé mesmo a manutengdo do seu projector pode ser perigoso para si
e podera caducar agarantia.

Utilize apenas pegas de substituicéo especificadas pela InFocus. Substituigdes
ndo autorizadas podem resultar em incéndios, choque eléctrico ou lesdes, e
podem caducar a garantia.

Apenas |ampadas | nFocus genuinas estéo testadas para uso neste projector. A
utilizago de l&mpadas que ndo da InFocus pode provocar choque eléctrico e
incéndio, e pode caducar a garantia do projector.

Hg- Lampada contém mercurio. Lidar de acordo com asleisde
eliminagdo de l&mpadas locais. Consulte www.lamprecycle.org.

O projector utilizaumalampada de vidro de alta com mercurio de alta pressdo.
A lampada pode falhar prematuramente, ou pode sofrer uma ruptura, com um
som de rebentamento, caso seja atirada, raspada ou manuseada a quente. O
risco de falha ou ruptura nalampada aumenta com aidade da lampada;
substitua a lampada quando vir a mensagem “ Subst. Lampada’.
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¢ Nocasoimprovavel de uma rupturanalampada, podem sair particulas nas
grelhas de ventilag&o do projector. Mantenha pessoas, comida e bebidas for a
da érea“ manter afastado” debaixo e em volta do projector, tal como indicado
pelas“ X" éreas abaixo indicadas.

Siga estas instrugdes para garantir a qualidade daimagem e avida Util daléampada
ao longo da vida do projector. O ndo seguir destas instrucdes pode afectar a
garantia. Para detalhes completos sobre a garantia, consulte o Livrete de Garantia.
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Introducéo

O seu novo projector digital € simples de se ligar, de utilizar e de manter. E um
projector versdtil, suficientemente flexivel para apresentagdes de negécios e
também cinema em casa. O IN3916 tem uma resolugdo nativa X GA 1024x768.
E compativel com uma vasta gama de computadores e dispositivos video.

Especificacdes do produto
Paraler as mais recentes especificagdes do seu projector multimédia, visite 0 nosso
site em www.infocus.com, pois as especificagdes podem ser alteradas.

Acessorios

Os acessorios padréo incluidos no seu projector estdo listados no Poster/Folheto de
Iniciagdo Répida. Podem ser encontrados acessorios opcionais no nosso site em
www.infocus.com ou junto do seu revendedor.

Registo online
Registe 0 seu projector no nosso site em www.infocus.com/register para activar a
sua garantia e receber actualizagBes de produtos, avisos e incentivos a registo.

painel tactil

focagem (anel

pé elevatdrio

receptor de conector de cabo painel de
telecomando (IR)  de alimentagdo conectores
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Painel de conectores
O projector oferece opgdes de ligagdo de computador e video, incluindo:

Computador VGA

Video composto

HDMI

Conector USB mini B. Utilizado para Ecrd USB, avanco de diapositivos

(e controlo de rato, apenas quando utilizado com um telecomando opcional) e
controlo do Apontador LiteBoard™.

Conector USB A. Utilizado para LitePort (imagens JPEG exibidas a partir de
uma unidade flash USB) e WLAN.

Monitor out paraligacdo VGA aum monitor externo.

Entrada dudio para video e computador.

Audio L/R paravideo e computador.

Saida audio para altifalantes externos.

Microphone, paraligagdo a um microfone dinamico.

Conector LAN (RJ45) para controlo de rede e servidor web.

Conector de Controlo de Série (DB9) para controlo de série RS-232.
Os cadigos de control o estdo no nosso site de assisténciaem
www.infocus.com/support.

Saida CC de 5 volt. O conector coaxial aceita umafichade 2,1mm x 5,5mm e
fornece uma saida constante de 5 volt, 2 amp CC quando o projector esta
ligado. Esta concebido para disponibilizar energia para um dispositivo sem
fios InFocus LiteShow, o que permite projeccdo sem fios. Paramais
informagdes,visite 0 nosso site em www.infocus.com ou contacte o seu
revendedor.

Porta RJ45

USB A
USB mi

HDMI

ni

computador

audio L/R

entrada/saida dudio

LiteBoard

|
saida’5 volt saidade video
. monitor ~ COMPOSto
blogueio de microfone
Seguranca controlo de
série
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Posicionar o projector

Para apurar onde posicionar o projector, tenha em conta o tamanho e formado seu
ecrd, alocalizagdo das tomadas e a disténcia entre o projector e o resto do seu
equipamento. Seguem-se algumas orientagfes gerais:

Posicione o projector entre 75cm (30 polegadas) e 1,65m (65 polegadas) do
ecrd. Para garantir acesso adequado aos cabos, ndo coloque o projector a
menos de 61 cm (24 polegadas) de uma parede ou de outro objecto.

Seinstalar o projector no tecto, recomendamos vivamente que utilize os
suportes de tecto aprovados pela InFocus parainstalagdo, ventilagdo e encaixe
adequados. Consulte o guia deinstalagdo que veio com o Kit de Montagem no
Tecto InFocus (n/p SP-CEIL-UNIV) para mais informagoes.

A garantia ndo cobre quaisquer danos provocados pela utilizagdo de kits de
montagem no tecto ndo aprovados ou instalados numa localizag¢do inadequada.
Parainverter aimagem, consulte “Montagem no tecto” na pégina 35.
Recomendamos que utilize um suporte de montagem no tecto autorizado pela
InFocus.

Posicione o projector a distancia desejada do ecrd. A distanciaentre alente do
projector e 0 ecrd e o formato do video determinam o tamanho daimagem
projectada. (O récio de projeccdo do IN3916 é de 0.49:1.)

O desvio deimagem do IN3916 é de 105% +/-2%. Significaisto que se tiver
umaimagem gque com 1 metro (40 polegadas) de alturanum projector montado
numamesa, a base daimagem ficara 7 cm (2,8 polegadas) acimado centro da
lente.

Imagem com ||~
32 Z?L?gadas L Angulo de
projeccao

base daimagem a
2,8 polegadasacima
do centro dalente

centro dalente

Table 1: Tamanho do ecra

Tamanho da Tamanho daimagem D|§tan<i|ade
diagonal do ecra projectada Largura prole,cgao )
Minimo

Pés Polegad | Metros | Polegad | Milimet | Metros | Polegad
as as ros as
5,9 71 1,8 60 153 0,75 30
6,7 80 2,0 68 172 0,84 33
75 90 23 76 194 0,95 37
7,8 94 24 80 202 0,99 39
8,3 100 25 85 215 1,05 41
8,7 104 2,6 88 224 1,10 43
10,0 120 3,0 102 258 1,26 50
13,0 156 4,0 133 337 1,65 65
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Ligacdo a um computador

Ligacdo USB Mini B

Ligue o cabo USB ao conector USB A do seu computador e ao conector USB mini
B do projector.

Para mostrar imagens através de USB: Sefor aprimeiravez que utilizaa
funcionalidade Ecra USB, surgira dentro de um minuto um ecré de Reproducdo
Automética. Clique em Iniciar Ecrda USB. (Nota: Caso n&o surjao ecrade
Reprodugdo Automética, aceda a Unidade de CD do Ecrd USB no seu computador,
e clique duas vezes no ficheiro DLUSB.Cab parainiciar manua mente.)

Dentro de um minuto devera surgir aimagem do seu computador.

Para parar deexibir aimagem do seu computador através do cabo USB:
Desligue o cabo USB do projector e/ou computador portétil ou altere afonte
seleccionada no projector.

Para avancar diapositivos numa apresentacao Power Point utilizando o
telecomando: Prima os bot6es de seta cima e baixo no telecomando para percorrer
0s seus diapositivos.

Ligacdo VGA

Ligue uma ponta do cabo de computador fornecido ao conector VGA 1/VGA 2 no
projector, e aoutra ao conector VGA do seu computador. Se estiver a utilizar um
computador de secretéria, terd de desligar o cabo do monitor primeiro da porta
video do computador.

Ligacdo HDMI 1.3

HDMI é umainterface audio/video totalmente digital, sem compressdo HDMI
fornece umainterface entre fontes como caixas sintonizadoras, leitores DVD e
receptores, e 0 seu projector. Ligue um cabo HDMI ao conector de saida video no
dispositivo video e ao conector HDMI no projector.

Paratirar maior partido do HDMI 1.3 Deep Color (30bit), tera de ter umafonte
compativel com 1.3.

Ligar a alimentacdo

Ligue o cabo de alimentag&o preto ao conector Alimentagdo na parte traseira do
projector e asuatomada de electricidade. A luz de Alimentagdo no Painel Indicador
de Estado (pagina 17) fica @mbar. NOTA: Utilize sempre o cabo de alimentagéo
fornecido com o projector.

Ligagdes opcionais de computador

Parater som no projector, ligue um cabo dudio (cabo opcional, ndo incluido) ao seu
computador e ao conector Audio 1 no projector. Pode também necessitar de um
adaptador.

Para exibir uma apresentacdo utilizando uma unidade flash USB, consulte Utilizar o
LitePort (pagina 38). Esta funcionalidade apresenta imagens JPEG e apresentacdes
Presentation-to-Go, tornando desnecessario ter um computador como fonte.

Seedtiver autilizar um computador de secretaria e desgjar ver aimagem no seu ecra
de computador bem como no ecré de projecgao, ligue o cabo do monitor do
computador ao conector M onitor Out no projector.

ligar cabo USB £ B T
27N 5 LT
L o= ©

& = - -

(—CEER]
G

ligar cabo VGA
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Exibir umaimagem

Toque no bot&o Energia.

O bot&o Energiaira piscar averde e as ventoinhas comegar&o a funcionar. Quando a
|&mpada se acede, o ecra de arranque € exibido e o botdo Energiaficaverde estavel.
Pode demorar até um minuto até que aimagem atinja aluminosidade total.

? Nao vé o ecrd de arranque? Obtenha ajuda na pagina 18.
Ligue o seu computador ou fonte de video.

A imagem deverd ser mostrada no ecré de projecgdo. Caso ndo apareca, prima o
bot&o Source no painel do projector ou no telecomando.

Se estiver a utilizar um cabo VGA paraligar o seu computador ao projector:

Se estiver a utilizar um portétil, certifique-se que a porta de video externa esta
activa

Muitos portéteis ndo ligam automati camente a porta video externa quando é ligado
um projector. Normalmente, para activar e desactivar o monitor externo, pode-se
usar uma combinagdo de teclas, como FN + F8, ou atecla CRT/LCD. Localize uma
tecla de fungdo designada CRT/LCD ou umatecla de fungdo com o simbolo de um
monitor. Prima FN e atecla de fungdo em simulténeo.

Consulte a documentag&o do seu portatil para mais infor magdes sobre as
combinagdes de teclas do seu portatil, ou aceda ao site da | nFocus em: http://
www.infocus.com/Support/L aptopActivation.aspx.

? Nenhuma imagem do portétil? Tente premir o botdo Auto I mage no
painel. Obtenha ajuda napégina 18.

primao botdo Energia

O]

ligue 0 seu computador
ou dispositivo video

active a porta externa do portétil

4/

tecla monitor’ouﬁ_ﬂ
LCD/CRT

tecdaFN — ()
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Ajustar aimagem

Caso sgja necessario, gjuste a aturado projector, premindo o bot&o de libertacdo do
pé elevatdrio para extender o pé.

Caso sgja necessario, rode 0 pé de nivelamento, localizado na parte traseirado
projector.

Evite colocar as mdos perto da saida de ar quente na parte da frente do projector.

Posicione o projector a distancia do ecrd desejada, a um angulo de 90 graus com o
ecra.

Consulte pagina 7 para uma tabela com uma lista de tamanhos de ecré e distancias.
Ajuste afocagem.

Se aimagem ndo estiver quadrada, primeiro certifique-se que o projector esta
perpendicular ao ecré. Se aimagem estiver maior ou menor namargem superior ou
inferior do ecrd, prima o botéo K eystone superior parareduzir a parte superior da
imagem, e prima o botdo K eystone inferior parareduzir a parte inferior.

Se o lado esquerdo ou direito do ecré for maior ou menor que o outro, pode virar o
projector para a esquerda ou direita uns graus, para que aimagem fique quadrada.

Ajustar o Contraste ou Brilho no menu de Imagem Basica. Consulte pagina 32 para
gjuda com estes gjustes de menu.

Para Propor¢ao, tenha em conta que os leitores DV D tém de ser configurados para
16:9 para obter amelhor qualidade de imagem. Para mais informagdes sobre
Proporcao, consulte pagina 11.

gjustar aaltura

bot&o de libertagdo

pé elevatorio

gjustar distancia

gjustar afocagem

gjustar distor¢do
keystone

o

ajustar Imagem Basica
menu

E|
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O que éaPropor¢éo?

A proporcao é arelacdo entre alargura e a altura daimagem projectada. Consoante ecra4:3 Ecrd 16:10

afonte, devera escolher a proporggo (utilizando o telecomando ou teclado do

projector) que se gjusta a sua fonte.

Ecrdsde TV e portéteis mais antigos utilizam 4:3; ecrds modernos de TV, HDTV e modo
amaioriados DVDs utilizam 16:9; e computadores panoramicos utilizam 16:10. 4:3

Utilize uma propor¢ao de 16:9 para filmes panorémicos e HDTV, e Nativo para
conteddos 4:3. Forcar Amplo pode também ser activado para redimensionar
automati camente proporgdes menos comuns para o formato 16:10.

modo
16:10

Modo
nativo
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Ligar aum dispositivo video

Pode ligar dispositivos video como VCRs, leitores DVD, camaras de filmar,
camaras digitais, consolas de videojogos, receptoresHDTV e sintonizadores de TV
ao projector. Pode ligar 0 dudio directamente ao projector, parater som no
atifalante incorporado, ou pode contornar o sistema audio do projector e ligar
directamente o audio da sua fonte a um sistema estéreo ou cinema.

Pode ligar o projector a maioria dos dispositivos video que podem emitir video.
N&o pode ligar directamente o cabo coaxial que entra na sua casa pela empresa de
cabo ou satélite. O sinal tem de passar primeiro por um sintonizador. Alguns
exemplos de sintonizadores sd0 as caixas digitais de cabo, VCRs, videogravadores
digitaise caixasde TV por satélite. No fundo, qual quer dispositivo capaz de mudar
de cana é considerado um sintonizador.

Antes de ligar 0 seu projector, deverd decidir qual a proporgdo a utilizar. A
definicdo de Propor¢do do Projector pode ser alterada utilizando o botéo Resize no
telecomando, ou através do menu de Imagem Bésica do projector. Consulte a
pagina 32 paramais informagao.

LigacgOes de dispositivos video
Nenhum cabo video é fornecido com o projector. Pode encomendar cabos da
InFocus ou arranjar 0 seu.

Ligacaio HDMI 1.3

HDMI é umainterface audio/video totalmente digital, sem compressdo HDMI
fornece uma interface entre fontes como caixas sintonizadoras, leitoresDVD e
receptores, e 0 seu projector. Ligue um cabo HDMI ao conector de saida video no
dispositivo video e ao conector HDMI no projector.

Paratirar maior partido do HDMI 1.3 Deep Color (30bit), tera de ter umafonte
compativel com 1.3.

Ligacéo de video composto

Ligue o conector amarelo do cabo de video composto ao conector de saida video do
dispositivo video. Ligue o outro conector amarelo ao conector Video amarelo no
projector.

Se asuafonte utilizar conectores RCA, ligue o conector vermelho de saida de audio
ao conector vermelho de entrada audio no projector e o conector branco de saida
audio ao conector branco de entrada dudio no projector.

Se asuafonte utilizar um conector estéreo de 3,5mm, ligue-0 ao conector de
entrada &udio de 3,5mm no projector.

Ligacdo VGA

Se 0 seu dispositivo video tiver uma saida VGA de 15 pinos, ligue uma ponta do
cabo de computador incluido ao conector VGA da sua fonte video. Este conector
pode estar designado “Para Monitor” nafonte video. Ligue o cabo do computador
ao conector VGA no projector.

Ligacéo de video de componentes

Se 0 seu dispositivo video HD tiver conectores de componentes, pode ser utilizado
um adaptador Componentes para VVGA, opcional. Ligue o cabo de componentes ao
dispositivo video. Ligue a outra ponta do cabo de componentes ao adaptador, e
ligue o0 adaptador ao conector VGA.

Download from Www.SomanuaIs.coTzAII Manuals Search And Download.



LiteBoard™ Wand

O Apontador LiteBoard funciona como um rato sem fios— mas funcionano ar, e
nado sobre uma superficie. Basta segurar no apontador, vira-lo em direccdo a
imagem projectada para apontar, clicar e arrastar. O apontador funcionacom todo o
seu software, tal como um rato normal.

NOTA: Carregue o apontador totalmente antes da primeira utilizaco.

Carregar a Bateria do Apontador

Quando aluz ambar da bateria do apontador comegar a piscar, a bateriainterna
estara fraca (caso a bateria esteja totalmente descarregada, ndo conseguiraligar o
apontador premindo a ponta, nem os botdes esquerdo ou direito).

Paracarregar abateria, abraalingueta nabase do apontador paramostrar o conector
USB do mesmo. Depois, ligue um cabo USB entre o apontador e o adaptador de
corrente USB, ou um computador (se ligar aum computador, certifique-se que este
estaligado). A luz da bateria permanecera ligada enquanto a bateria estiver a
carregar, e depois desligar-se-a quando estiver totalmente carregada.

Quando terminar de carregar, pode desligar o cabo USB (ou manté-lo ligado e
utilizar o apontador engquanto carrega).

NOTA: Bastam 5-10 minutos de carga para cerca de uma hora de utilizagdo do
apontador. Uma carga completa demorard entre 6-8 horas e servird parauma
utilizagdo ininterrupta do apontador entre 20-40 horas. Um apontador novo,
totalmente carregado tera carga para até 3 semanas em standby.

Aviso: A bateria de litio é apenas recarregavel, ndo podera ser reparada nem
substituida pelo utilizador.

Aviso: Utilize sempre o cabo USB e adaptador de corrente incluidos (ou o seu
computador) para carregar 0 apontador.

Como Utilizar o Apontador
1 O projector IN3916 necessita de estar ligado a corrente e ao seu computador.

2 Ligue o projector e 0 seu computador, com um cabo USB.
3 Ligue o projector e seu computador, com um cabo VGA.

4 Certifique-se que a bateria do apontador esta carregada ou a carregar.

5 Ligue o projector e certifique-se que esta aexibir o ecré do seu computador —
definaafonte paraVGA 1 ou VGA 2 (prima o botdo fonte no projector ou
telecomando, se hecessério — poderater de premir o botdo vérias vezes).

6 Ligue o apontador premindo a ponta ou o botdo esquerdo ou direito —aluz azul,
de estado do apontador, comegara a piscar.

7 Vire o apontador para ecrd para apontar, clicar e arrastar —tal como um rato
normal. O botdo Desfazer estalocalizado na base do apontador. Pode definir
este bot&o no Menu do Apontador LiteBoard.

NOTA: Consulte 0 Menu do Apontador LiteBoard, abaixo, para as defini¢des que

Ihe permitem melhorar o movimento e comportamento dos comandos do apontador.
Quando terminar, largue o apontador e certifique-se que ndo estavirado parao ecrg;
ir-se-a desligar automaticamente apds 1 minuto.

Posicionamento do Apontador e Evitar Sombras

A Distancia de Localizacdo do Ecra

Pode utilizar o Apontador do LiteBoard mesmo junto do ecra ou de véarios pontos da
sala. Podera verificar que a precisdo do apontador melhorara se estiver mais perto
do ecré. Evite também ficar muito afastado das laterais do ecré.

Evite Sombras!

O apontador ndo funcionard caso o sensor esteja numa sombra ou se estiver a
apontar para uma sombra;

Correcto (sem sombra) Incorrecto (sombra)
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Como Segurar no Apontador

Pode segurar no apontador tal como se de um |apis ou caneta se tratasse, ou como
um telecomando — utilize-o daforma que achar mais confortavel.

NOTA: Se o apontador estiver perto do ecrd, pode premir a ponta contraa
superficie de projeccdo paraclicar e arrastar. N&o é recomendado para ecras de
tecido.

Utilizar Mais do que um Apontador

O projector pode funcionar com mais de um apontador, mas apenas pode utilizar
um de cada vez. Quando deseja mudar para outro apontador:

1 Vire o apontador actual parafora daimagem projectada durante pelo menos
3 segundos.

2 Primaaponta, ou o botdo esquerdo ou direito no novo apontador parao ligar, e
depois comece a utilizar o novo apontador.

NOTA: As defini¢des no menu do Apontador LiteBoard (ver abaixo) aplicam-se a
todos os apontadores utilizados com esse projector.

Funcionalidades do Apontador

Sensor Ponta
Bot&o esquerdo do rato

Bot&o de roda de deslocagéo

Luz de

Botdo direito do rato

Luz da bateria

Botdo desfazer
Conector USB

Bot&o de reposi¢éo

Botdes e Ponta do Apontador

Os trés botBes no topo do apontador equivalem aos botdes esquerdo, direito e de
roda de deslocacdo de um rato. A ponta do apontador é também um botéo,
equivalente ao botdo esquerdo do rato.

NOTA: Por predefini¢do, o botéio Roda de Deslocagdo muda o movimento do
apontador entre Auto, Normal e Desenhar. Auto muda entre os modos Desenhar,
Normal e Estavel consoante o tamanho e distancia daimagem. Normal tornamais
faceis os cliques, mas Desenhar permite um movimento mais suave. Pode alterar o
bot&o Roda de Deslocag&o pararealizar outras fungdes como um clique de rato de
bot&o do meio (ver Menu do Apontador LiteBoard, abaixo).

Luz da Bateria

A luz ambar da bateria mostra o estado da bateria integrada do apontador (ver
abaixo informacdes da bateria). A luz da bateria acender-se-&4 quando o apontador
estiver a carregar, e piscard se a bateria estiver fraca (2-4 horas de utilizagéo
restantes).
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Luz deligacéo

A luz azul de ligacdo mostra o estado da ligagéo sem fios do apontador parao
projector. A luz de ligagdo ir& piscar com frequéncia (mais do que umavez por
segundo) quando o apontador estiver atentar ligar-se ao projector; depois, iré piscar
com menos frequéncia (cerca de uma vez a cada 4 segundos) quando o apontador
estiver ligado ao projector.

NOTA: A luz de ligagdo permanecera desligada quando o apontador estiver
desligado.

Conector USB

O conector USB do apontador esté atrés de uma lingueta na parte de tras do
apontador. O conector USB é apenas utilizado para carregar a bateria do apontador
— usando o adaptador de corrente USB incluido, ou um computador.

NOTA: Pode utilizar o apontador enquanto carrega a bateria, mas depois de esta
estar totalmente carregada (luz da bateria desligada) pode desligar o cabo USB e
continuar a utilizar o apontador sem um cabo.

Botéo desfazer

O boté&o Desfazer do apontador funciona como os botdes Escape, Delete ou
Backspace, ou como o comando Ctrl+Z (Windows/Lunix) ou Cmd+Z (Mac OS),
consoante a func¢do que atribua no menu do Apontador LiteBoard.

Sensor

A abertura do sensor Optico do apontador esté|ocalizado acima da ponta do
apontador. N&o bloqueie o sensor, e certifique-se que 0 mesmo tem sempre uma
visdo desobstruida do ecré

NOTA: O sensor ndo funciona se 0 apontar a uma sombra ou parafor ado ecra.

Bot&o de reposicéo
O apontador tem um bot&o de reposi¢éo, detras de um pequeno orificio na sua base.

Em condi¢Bes normais, ndo ird necessitar de repor o apontador. Consulte a secgdo
de Resolugéo de problemas, abaixo, para mais informagoes.

Radio Interno

O apontador possui um transmissor/receptor sem fios integrado, que utiliza para
comunicar com O projector.

Informacfes da Bateriade L itio

Fabricante: HiTech Energy Inc.

Modelo: E3BE105K 1002

Rating: 3.7V/800mAh

Aviso: A bateriade litio € apenas recarregavel e ndo substituivel pelo utilizador.
N&o é reparavel.

Menu do Apontador do LiteBoard

Pode aceder ao menu do Apontador LiteBoard a partir do menu Configuragéo do
projector. Para mudar as definicfes neste menu, seleccione uma definicdo, prima
Select (no projector ou telecomando) uma ou mais vezes — cada vez que prime
Select, mudara para o valor seguinte da definicdo.

Activado: controla se o projector o deixa utilizar Apontadores LiteBoard. Defina
isto para Sim para permitir a utilizacdo de apontadores. Definaisto para Nao para
impedir a utilizacdo de apontadores.

M ovimento: controla o0 movimento do apontador. Quando definido para Auto o
modo de movimento ira alternar entre Normal, Desenhar e Estavel consoante o
tamanho e disténcia daimagem. Quando definido para Normal, o movimento
funciona melhor para uma utilizagdo normal de um computador. Quando definido
para Desenhar, o movimento funciona melhor para uma desenhos no ecra. Quando
definido para Estavel, o movimento serafiltrado para méxima estabilidade. Quando
definido para Prima para Mover, o cursor do rato apenas se movera quando
pressionar a ponta do apontador ou botéo esquerdo no apontador (utilize o botdo
direito do rato paraclicar).

Velocidade do clique: controlaa pausado movimento quando clica, e apenas aplica
se 0 Movimento estiver definido para Normal ou Estéavel. Velocidades de clique
superiores tornam mais facil o duplo clique, mas aumentam o tempo até que o
movimento retome depois de um clique.

M odo Botdo de Deslocaco: seleccione afungdo do botdo Roda de Deslocagéo do
apontador. Pode utilizar o botdo Roda de Deslocagéo para alterar o movimento do
apontador, ou executar atalhos de teclado ou botdes do rato.

NOTA: A definicdo Anotar Pwr Pnt configura o botdo Roda de Reslocacdo para
controlar desenhos (anotagdes) durante apresentagdes de diapositivos Microsoft
PowerPoint. Premir o botdo Roda de Deslocagdo umavez liga afungéo de desenho,
premir uma segunda vez desliga a funcdo de desenho, e assim sucessivamente.

Bot&o Desfazer: selecciona afungéo do botdo Desfazer do apontador.
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Ligar Canal: seleccione o canal rédio utilizado para a comunicagéo com o
apontador. Devera estar em Auto a menos que encontre interferéncia (consulte
Resolucdo de problemas, abaixo, para mais informagdes).

Resolugdo de problemasdo LiteBoard

Para as informagBes mais actualizadas, visite 0 nosso site de assisténciaem
www.infocus.com/support.

Se 0 apontador ndo funcionar de todo, ou se funcionar a espagos, tente umadas
seguintes solugdes:

- Prima para Mover pode estar activado; tente premir um dos bot8es do
apontador enquanto desloca o apontador.

- Primaa ponta, botdo esquerdo ou direito do apontador para o ligar.

- Sealuz azul de Ligagdo nunca piscar, significa que a bateria do apontador
esta totalmente descarregada; ligue o apontador ao adaptador de corrente USB
Nno seu computador.

- Certifique-se que o apontador ndo esté virado para uma sombra e certifique-
se que a ponta do mesmo ndo esta também ele numa sombra.

- Se asadaestiver muito iluminada, diminua ailuminagdo da mesma.

- Setentar utilizar o rato do computador a0 mesmo tempo que o apontador,
aponte este para for ado ecré enquanto utiliza o rato.

- Semais alguém estiver autilizar um outro apontador com 0 mesmo projector,
tera de parar de o utilizar antes de utilizar outro apontador.

- Altere o valor doLigar Canal no menu Apontador LiteBoard.

- Reponha o apontador: introduza a ponta de um clipe no orificio de reposicéo
na parte inferior do apontador.

Se for dificil clicar com precisdo, tente uma destas solugdes:
- Segure no apontador com mais estabilidade enquanto clica

- Utilize o apontador mesmo encostado ao ecrd, para ser mais facil evitar
movimentos inesperados.

- Altere o valor doM ovimento no menu Apontador LiteBoard.

Sefor dificil desenhar ou mover com liberdade porque o apontador se desloca
em linhas rectas ou desenha linhas adicionais, tente alterar o valor de

M ovimento no menu Apontador LiteBoard.

Se o cursor do rato estiver no lado errado do ecrd, ou se 0 movimento do cursor
estiver limitado a apenas uma parte do ecrd, tente uma das seguintes solugdes:
- Certifique-se que 0 seu projector apresenta o ecrd do seu computador e ndo
outrafonte (como DVD, VCR, et¢). Paraaterar afonte, primao botdo Source
no projector ou telecomando.

- Certifique-se que o projector exibe amesmaimagem que o monitor principal
ou integrado do computador (ndo expanda o seu ambiente de trabalho em
multiplos monitores). Para corrigir:

No Windows XP: Abra o Painel de Controlo, clique em Defini¢des, clique no
ecra que esté representado no projector e depois desmarque “ Expandir o meu
Ambiente de Trabalho Windows...”.

No Windows Vista: Clique com o bot&o direito no ambiente de trabalho,
escolha Personalizar..., clique em Definicfes de ecrd, clique no ecrd que esta
representado no projector e depois desmarque “ Expandir o ambiente de
trabaho ...".

No Windows 7.0: Clique com o bot&o direito no ambiente de trabal ho, escolha
Resolucéo do Ecrd, clique no ecré que representa o projector e depois escolha
“Duplicar Ecra...” em Mdlltiplos Ecrés.

No Macintosh: Seleccione Preferéncias do sistemano Menu Apple e depois
seleccione Monitores. Clique em Disposi¢do e marque “ Espelhar Monitores.”
Se aluz dabateriando seligar quando o apontador estiver a carregar, tente um
dos seguintes:

- Certifique-se que um cabo USB estaligado entre o apontador e o adaptador
de corrente USB ou uma porta USB no seu computador.

- Se 0 apontador estiver ligado ao adaptador de corrente USB, certifique-se que
este esté ligado a umatomada com electricidade. Se o apontador estiver ligado
ao seu computador, certifique-se que o computador estaligado.

- Seainda assim o apontador ndo carregar, contacte a assisténcia em:.
www.infocus.com/support.
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Dedligar o projector

Tempo protecdo detela

Pode obrigar o ecra preto aaparecer ao fim de um certo nimero de minutos, ligando
afuncionalidade Tempo protecéo de tela, no menu de Configurag&o. Consulte
pagina 34.

Tempo dedl. autom.

O projector também tem uma funcionalidade de Temporizador de Dedligar
Automético que o desliga automati camente se ndo forem detectadas fontes activas e
ndo houver interaccdo com o projector durante 30 minutos. Por predefinicdo, esta
funcionalidade esta desligada. Pode alterar a duragdio de tempo, consulte pagina 34.

Dedligar o projector

Paradedligar o projector, prima o bot&o Ener gia no telecomando ou no painel. A
lampada desliga-se e a LED piscaaambar durante 1 minuto, enquanto as
ventoinhas continuam atrabalhar para arrefecer alampada. Quando a lapadativer
arrefecido, aluz LED fica @mbar, e as ventoinhas param. Desligue o cabo de
alimentagdo para desligar o projector totalmente.

Resolucéo de problemas na configuracao

Se aimagem aparecer correctamente no ecra, passe a sec¢do seguinte. Caso
contrario, ha que solucionar o problema na configuracéo.

O Painel de Indicador de Estado, no topo do projector, indica qual o estado do
projector e pode gjudar a resolucgéo de problemas.

b(§ Q)

Table 2: Comportamento e significado da luz indicadora de estado

Energia, ambar estavel O projector esta ligado a tomada.

Energia, verde intermitente O bot&o de energiafoi premido e o
software esta ainiciar.

Energia, verde estavel O projector estéligado e iniciaizado.

Energia, ambar intermitente O bot&o de energiafoi premido para
desligar o projector e as ventoinhas estdo a
trabalhar, para arrefecer o projector.

O projector estd muito quente. Certifique-
se que as ventoinhas n&o estéo obstruidas

(consulte pagina 23). Dedligue o projector e

aguarde um minuto, e depoisvoltealigar o
projector novamente. Contacte o Apoio
Técnico, caso o problema persista. Visite
www.infocus.com/support para contactar o
Servico.

Termémetro

Lampada Dedligue o projector e aguarde um minuto,
e depois volte aligar o projector
novamente. Se aluz dalémpada se voltar a
acender, substitua alampada e reponha o

temporizador da mesma.

(@)

Ferramenta/Reparacdo Desligue o projector e aguarde um minuto,

e depois volte aligar o projector

/ novamente. Se aldmpada de reparacdo se
voltar a acender, é necesséaria reparacao.

Visite www.infocus.com/support para

contactar o servigo.
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Problema

Solucéo

Resultado

N&o aparece o ecrd dearranque

Ligue o cabo de alimentagdo ao projector
prima o botdo de energia

=5 =] =
D Demree @900
@ O ©

0=

Corrigir aimagem

Apenas aparece 0 ecrd dearranque

Startup
Screen

Prima o bot&o Source_z)
active a porta externa do portatil

0/0 ——
Q
Reinicieo @ “what do you want the computer t do?
portéatil £ Sland by

€ Restart in MS-D0S mode

0K | Cancel Help
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Problema

Solucéo

Resultado

Nenhuma imagem do computador, apenas as
palavras“ Sinal fora do alcance’

Sign0| out of
the rangé

Prima o bot&o Imagem Auto no painel

Ajuste a frequéncia de actualizac&o no Painel de
Controlo > Visualizagdo > Defini¢es > Avancadas >
Adaptador (alocalizagdo podera variar consoante o
sistema oper ativo)

Commmnet | Anesass | 0w
ot A | Mok |

BB O ATVT2 N5t oy
i
P

Pode também necessitar de mudar para outra
resolugéo no seu computador, como indicado no
seguinte problema, “aimagem esta enevoada ou
cortada’

Imagem do computador projectada

S6 aparece o fundo do meu ecr &, ndo os icones do
Ambiente detrabalho

Desactive” Expandir o meu Ambientedetrabalho” no
Painel de Controlo > Visualizacdo > Definicles >
Visualizago 2 (a localizagéo varia consoante o
sistema oper ativo)

Desmarque
esta opgéo, e
depoisclique
em Aplicar

Fundo e Ambiente de trabalho projectados
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Problema

Solucgéo

Resultado

Imagem enevoada ou cortada

A A

Muda a resolucéo do seu computador para a
resolucgéo nativa do projector (Iniciar > Definicdes >
Painel de Controlo > Visualizagéo > separador
Defini¢des)

Para portéteis,
desactive o
monitor do
portatil ou ligueo
modo ecra duplo

Imagem limpa e ndo cortada

A

Imagem né&o centrada no ecré

Desloque o projector, ajuste a altura

Ajuste a posicao
horizontal ou
vertical no menu
Imagem Avangada

Corrigir aimagem
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Problema

Solucgéo

Resultado

Imagem néo esta quadrada

Ajustar Keystone no painel

- -—
keystone

fan\

Imagem quadrada

Imagem n&o esta nitida

Ajuste a Nitidez no menu de Imagem Basica

Corrigir aimagem

A B

A imagem n&o cabe hem no ecrd 4:3 nem no 16:9

Mude a propor¢do para 4:3 ou 16:9 em Imagem
Bésica > menu Propor ¢do

Corrigir aimagem
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Problema

Solugéo

Resultado

Imagem invertida

dVv

Desligue a Montagem de Tecto no menu de
Configurag

Corrigir aimagem

A B

Imagem invertida da esquerda para a direita

dA

Desligue a Retroprojecdo no menu de
Configurag

Corrigir aimagem

A B

As cores projectadas nao correspondem as da fonte

COLOR

Ajustea Cor, Matiz, Brilho e Contraste no menu de
Imagem Bésica

Corrigir aimagem

COLOR
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Problema

Solucgéo

Resultado

O video integrado na minha apresentagéo
Power Point nédo é reproduzida no ecra

Desligue 0 ecrd L CD interno no seu portatil

0/0 Q0

O video integrado é reproduzido de forma
correcta

A lampada néo seliga, a Luz detemperatura esta

acesa
Luz de temperatura
O(d ¢ #

Certifique-se que as grelhas de ventilacéo ndo estéo
obstruida, desligue o projector edeixe-o arrefecer um
minuto

A lampada liga-se
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Problema

Solucgéo

Resultado

A mensagem “ Subst. Lampada” aparece no
arranque, alampada ndo seliga e aluz L ampada
esta acesa

Luz

A lampada deve ser substituida (consulte pagina 48)

compartimento da

Subst. Lampada

A lampada liga-se

Starfup
Screen

Ainda necessita de ajuda?

Caso necessite de gjuda, visite 0 nosso site em www.infocus.com/support ou ligue-
nos. Consulte a seccdo COMO UTILIZAR paraobter ai informacOes adicionais
sobre como utilizar este projector para cinema em casa ou aplicagdes de jogos.
Consulte o Poster/Folheto de Inicio Rapido parainformacdo de contacto de apoio

Este produto tem umagarantialimitada. Pode ser adquirido um plano de garantiano
seu revendedor. Quando envia o projector para reparacgoes, recomendamos que

envie a unidade dentro do material de empacotamento original, ou que pegaauma
empresa profissiona que acondicione a unidade. Faga um seguro que cubra o envio

pelo valor total.
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Utilizar o telecomando

O telecomando utiliza duas (2) pilhas AA (ndo incluidas). Podem ser facilmente
instaladas removendo a tampa da parte traseira do telecomando, alinhando os
terminais + e — das pilhas, encaixando-as no sitio, e voltando a colocar atampa.

Aviso:

.

Quando substitui as pilhas do telecomando, evite utilize outras pilhas que ndo
AA pois poder&o ocorrer severos danos no telecomando. Quando deitafor aas
pilhas, certifique-se que o faz de forma ambientalmente correcta.

Se o telecomando se molhar, seque-0 imediatamente.

Evite humidade e calor excessivos.

Certifique-se que a polaridade das pilhas (+/-) est4 alinhada correctamente.
N&o misture pilhas novas e velhas, ou diferentes tipos de pilhas.

Substitua as pilhas assim que se esgotem.

Remova as pilhas do telecomando quando o guarda, ou n&o o utiliza durante
um periodo de tempo alargado.

Para funcionar, aponte o telecomando para a frente do projector (ndo para o
computador). O alcance ideal de funcionamento é de cerca de 4,5m (15 pés).

Prima o bot&o Ener gia do telecomando paraligar e desligar o projector (consulte
pagina 13para informagdes sobre como o desligar.

Prima o botdo M enu do telecomando para abrir o menu de sistema do projector.
Utilize os botdes de seta para havegar, e o botdo Select para seleccionar
funcionalidades e gjustar valores nos menus. Consulte pagina 31lparamais
informagdes sobre os menus.

O telecomando também tem:

Botdes de Volume para gjustar o som.

Bot&o Custom que pode ser atribuido a umafuncao especial, como EcrdVazio
ou Congelar (consulte pagina 34).

Sour ce que invoca um menu de todas as fontes que o utilizador pode utilizar
como fonte activa.

Botdo Blank para esvaziar 0 ecra.
Bot&o Presets para seleccionar defini¢es armazenadas (consulte pagina 32).

Bot&o M ute parasilenciar o audio.

Botdo Auto | mage para resincronizar o projector com afonte.

Bot&o Resize para alternar entre as vérias proporgdes (consulte pagina 32).
Botéo Help paraobter gjuda ao ligar as fontes e melhorar aimagem.

Resolucao de problemas com o telecomando

Certifique-se que as pilhas estéo instaladas na orienta¢do correcta e que ndo
estéo vazias.

Certifique-se que aponta o telecomando ao projector ou ecrd, ndo ao
computador, e que esta dentro do al cance do telecomando, de 4,5m (15 pés).
Para melhores resultados, aponte o telecomando para o projector.

( )

0) ®
botbes de
navegacido N4 17
il
D| % |9
NBE
SO A
InFocus
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Utilizar o audio

Utilizar osaltifalantes do projector

Ligue afonte &udio aos conectores Audio 1 ou Audio 2 para obter &udio através dos =)
altifalantes do projector.

ligar cabo &udio

Para atribuir o dudio auma fonte em concreto, aceda ao menu de Configuracéo e
escolha a funcionalidade Entradas de Audio. As predefinicdes sdo: Audio 1 para
VGA 1eVGA 2 com microfone, e Audio 2 para Composite com &udio. Consulte

pagina 35 para obter mais informagdes. agjustar o volume
Podem também ser ligados altifalantes amplificados ao projector utilizando o Vo:;e 'ﬁ)))

conector audio-out.

Para gjustar o volume, prima os botdes de Volume no painel ou no telecomando. <
Resolucéo de Problemas Audio
Se ndo estdaouvir o dudio, verifique o seguinte:

¢ Certifique-se que o cabo audio estéligado ao conector de Entrada Audio 1 ou 2
no projector, e que aoutra ponta do cabo esté ligada a um conector audio out
nafonte (ndo um conector “line-in” nem “microfone”).

¢ Certifique-se que o volume esta suficientemente ato. Prima o bot&o de
Volume no painel ou no telecomando.

*  Caertifique-se que afonte correcta estd activa.
¢ Ajuste afonte de audio.

e Seestiver areproduzir video, certifique-se que a reproducgdo ndo estdem
pausa.
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Reproduzir som através do projector

Este projector dispde de um sistema de altifalantes estéreo de 20-watt, entrada de
microfone dedicada e processamento &udio avangado para soberbo desempenho
audio.

Podem também ser ligados dtifalantes externos amplificados através do conector
audio-out no projector.

Este sistematem audio atribuivel. Audio 1, Audio 2 e/ou o microphone podem ser
atribuidos em qualquer combinago através da funcionalidade Entradas Audio,
descrita na pagina 35. NOTA: O audio do microfone pode ser utilizado
isoladamente (com outro audio silenciado), ou em conjunto com outro dudio em
simulténeo. A mistura do &udio do microfone e outras entradas de audio € gerida
através do menu Mic Volume.

Por predefinicdo, Audio 1 mais microfone esta associado com VGA 1 eVGA 2.
Audio 2 mais microfone esta associado ao Composite Video.

Acerca da entrada de microfone

e Sedesgar utilizar um microfone, ligue um Microfone Dinamico com cabo
mini 3,5 ao projector.

*  Pode utilizar um microfone sem fios desde que esteja ligado um médulo sem
fios a ficha de entrada de microfone do projector e funcione bem com os
dispositivos associados. Para garantir uma utilizag&o de qualidade do
microfone sem fios, recomendamos que o seu microfone seja conforme as
especificagBes listadas na tabel a abaixo.

Sinal Parametro Min |Max

Microfone  |Principio Transdutor Dindmico
Impedéncia 300 |1K |ohm
Respostade frequéncia (600 |16k |Hz

e Haduasformas de gjustar o volume do microfone.
. Ajuste o nivel de volume do microfone no menu Setup > Mic Volume.
. Prima atecla Volume no painel ou telecomando para ajustar o volume do
atifalante do projector e sinal de saida audio.
« O microfone funcionaraindependentemente de o projector estar ligado ou em
suspensdo, se afung¢do Sempre Ligado do microfone estiver Ligada.
e Seo microfone ndo estiver afuncionar, verifique a definicéo de volume e
ligac&o de cabo.
Podera sentir ruido de "feedback” do microfone quando estiver muito préximo do
dtifalante do projector. Afaste o microfone do atifalante do projector. Quanto mais
volume necessitar, maior terd de ser adistanciaentre si e o dtifalante paraevitar o
ruido de feedback.

NOTA: Devem ser utilizados apenas Microfones Dindmicos. Nao utilize
microfones activos (com alimentacdo phantom) pois podera resultar em danos para
0 projector.
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Utilizar os botdes do painel

A maioria dos botdes sdo descritos em detal he noutras secgdes, mas aqui estad uma
vistageral das suas fungdes:

Power—liga e desliga o projector (pagina9).

Auto Image—repde o projector para afonte (pagina 28).
Presets—percorre as predefinicdes disponiveis ( pagina 32).
K eystone—gjusta a quadratura daimagem (pégina 10).

M enu—abre os menus do ecrd (pagina 31).
Select—confirma as escol has feitas nos menus (pégina 31 ).

Setas cima/baixo/esquer da/dir eita—navega para e gjusta as defini¢des nos menus
(pagina 31).
Volume—ajusta 0 som (pagina 26).

Sour ce que invoca um menu de todas as fontes que o utilizador pode utilizar como
fonte activa (pagina 9).

Help—acede a funcionalidade de ajuda do projector.
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botdes de navegacao de menu
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Optimizar imagens de computador

Com o projector acorrer e aimagem no ecrd, pode optimizé-la com os menus do

ecrd. Parainformagdes gerais sobre como usar os menus, consulte pagina 31.

»  Sdleccione as predefini¢cdes daimagem utilizando uma predefini¢do adequada
ao seu ambiente.

¢ AjustaaDistor¢do, Contraste ou Brilho (pagina 32).

¢ Mudar aPropor¢do. Escolha aopcdo que melhor se gjusta a suafonte de
entrada (pagina 32).

¢ AjustaaTemperaturada Cor (pagina 32).
» AjustaaFase, Varrimento ou posi¢éo Horizontal ou Vertical (pégina 33).

¢ Assim quetiver optimizado aimagem para umafonte particul ar, pode guardar
as definicBes utilizando as Predefini¢des. Isto permite-lhe recuperar
rapi damente estas defini¢cbes mais tarde (pagina 32).

Funcionalidades de apresentacdo

V arias funcionalidades sdo oferecidas parafacilitar as apresentagdes. Segue-se uma
visdo geral, os detalhes est&o na secgdo menu.

* A teclaPersonal. permite-lhe atribuir varias fungdes ao bot&o. O efeito
predefinido é aInf. da origem, que mostrainfromag&o sobre o projector efonte
actual. Consulte pégina 34 para obter mais informagdes.

e A opcdo Procurade Eca permite-lhe alterar o aspecto do ecrd vazio e do ecrd
de arranque (pagina 35).

*  Duasopges, Dedl. Auto e Tempo protecdo de tela sio disponibilizadas para

encerrar automaticamente o projector apds varios minutos de inactividade ou
para mostrar um ecra preto. Isto ajuda a preservar avida da ldmpada

(pégina 34).
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Optimizar imagensvideo

Com o seu dispositivo video ligado correctamente e aimagem no ecrd, pode
optimizé-la com os menus do ecré. Parainformagdes gerais sobre como usar 0s
menus, consulte pagina 31.

¢ AjustaaDistor¢do, Contraste ou Brilho, Cor ou Matiz (pagina 32).

¢ Mudar aPropor¢do. Escolha aopgdo que melhor se gjusta a suafonte de
entrada (pagina 32).

¢ Seleccionar umadefini¢do de Nitidez (pagina 32).

¢ AjustaaTemperaturada Cor. Seleccione um valor dalista (pagina 33).

¢ Ligue Sobrevarredura para remover o ruido das margens daimagem
(pégina 33).

Per sonalizar o projector

Pode personalizar o projector para a sua configuragdo e necessidades especificas.
Consulte pagina 34 a pagina 35 mais detal hes sobre estas funcionalidades.

*  Paraprojeccdo traseira, ligue Retroprojeccdo no menu de Configurac.

«  Paraprojeccdo no tecto, ligue Montagem no Tecto no menu de Configurag.

*  Especifique que fonte o projector ird verificar primeiro para o video activo
durante o arranque.

e Especifique afung&o datecla Custom no telecomando.

e Ligue ou desligue as mensagens de exibic¢éo do projector.
¢ Ligue as funcionalidades de poupanca de energia.

«  Especifique o aspecto do ecra vazio e de arranque.

*  Especifique o idioma visto nos menus.

e Guardar definicdes para fonte activa como predefinicao.

M ensagens Dinamicas

Utilizando cddigos de comando, podem ser enviadas para exibi¢do pelo projector
mensagens de texto (e para todos os outros projectores InFocus com a
funcionalidade Mensagens Dindmicas) por rede ou ligag8o de série. O texto é
apresentado sobre tudo o que estiver a ser exibido, e pode ser mostrado no formato
corrido ou em caixa, com um alerta sonoro opcional. E uma excelente forma de
apresentar mensagens de alerta urgentes a funcionérios, e basta umaligagéo ao
controlador de série RS-232 ou LAN do projector Os codigos de comando para
executar Mensagens Dindmicas estdo disponiveis no nosso site em
www.infocus.com/support.
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Utilizar os menus

Para abrir os menus, prima o botdo de Menu no painel ou no telecomando. (Os
menus fecham-se automaticamente apds 60 segundos sem que sejam pressionados
botbes.) Use os botbes de seta para mover para cima e para baixo para destacar o
menu desejado, e depois prima o botdo Select.

Para alterar uma defini¢do de menu, destaque-o prima Select e depois utilize os
botBes de seta para cima e para baixo, paraajustar o valor ou seleccionar uma opcao
paraligar ou desligar afuncionalidade. Prima Select para confirmar as suas
dteraches. Use as setas para navegar para outra defini¢cdo. Quando os seus gjustes
estiverem concluidos, prima M enu para aceder aum menu diferente; prima o botéo
Menu aqualquer atura paranavegar para o menu do nivel superior e, também,
fechar os menus.

Os menus estdo agrupados por utilizagdo:

¢ O menu de Imagem Basica disponibiliza ajustes comuns de imagem.

¢ O menu de Imagem Avancada disponibiliza g ustes mais complexos de
imagem.

¢ O menu de Configurag. disponibiliza ajustes do tipo configuracdo que ndo sdo
muitas vezes alterados.

¢ O menu Status e Servicgo disponibilizainformac&o sobre o projector e origem.

menu

B

botdes de navegagao
A do painel

select

(J >

v

Imagem basica

rs

Menu Imagem bésica

Menu de configurag.
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Menu Imagem basica

Paragjustar as seguintes defini¢des, destaque a definicéo, prima Select, use as setas
paracima e parabaixo para gjsutar osvalores, e depois prima Select para confirmar
as alteragles.

Brilho: gjusta aintensidade daimagem.

Contraste: controla o grau de diferenca entre as partes mais claras e mais escuras
daimagem e atera a quantidade de preto e branco naimagem.

Nitidez: (apenas fontes video) altera a claridade das margens de umaimagem
video. Seleccionar uma definicdo de nitidez.

Cor: gjustaumaimagem video de preto e branco para cores totalmente saturadas.
As defini¢des de cor aplicam-se apenas afontes video.

Matiz: gjusta o equilibrio de cor vermelho-verde em imagens video NTSC. As
defini¢Bes de tonalidade aplicam-se apenas a fontes video NTSC.

Imagem automat.: repde o projector paraafonte.

Propor¢do: A proporgdo é arelaggo entre alargura e aaturadaimagem
projectada. Os ecrés de TV sdo normalmente 4:3. HDTV e amaior parte dos DVDs
sd0 16:9.

Seleccione Auto para que o projector escolha a proporcdo. Escolha Nativo para ver
uma entrada ndo alterada sem redimensionamento pelo projector. Seleccione 16:9
paraver DV Ds panoramicos melhorados.

Para mais informagdes sobre Proporcéo, consulte pgina 11.

Aplicar predefin...: As predefinicdes sdo disponibilizadas para optimizar o
projector paramostrar apresentacdes e imagens video em certas conficoes.

Também existe uma predefini¢éo configuravel pelo utilizador. Para definir esta
predefinicdo, ajuste aimagem e seleccione Salv. us. no menu Predefinigdes. Pode
recuperar estas definic¢des no futuro seleccionando Predefinicéo de utilizador.

Correcgdo: gjustaaimagem navertical e tornaaimagem mais quadrada. Pode
também gjustar a distor¢éo a partir do painel.

Zoom Digital: reduz o tamanho da &rea de exibi¢&o do projector. Se aareade
exibi¢do for redimensionada por esta definicdo, pode ser movida alterando as
definicbes Desloc. horiz. e Desloc. vertical.

Desloc. horiz./Desloc. vertical: move a area de exibicdo na horizontal ou vertical
se 0 seu tamanho tiver sido alterado pela definicdo Zoom Digital.

Imagem basica

Menu Imagem bésica

-

Imagem basica

-

|
|
|
|
|
|
|
|
t
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aumentar distorgéo
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diminuir distorcéo
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Menu Imagem avancgada

BrilliantColor ™: produz um leque de cores expandido no ecra que produz
saturacdo de cor melhorada para imagens brilhantes, como as reais. Escolha Vis.
Normal paraamaior parte de fontes video e Vis. Claraparaamaior parte dasfontes
de computador.

Picos de branco: aumenta aluminosidade dos brancos que estdo préximos dos
100%.

Temp. de Cor: gusta aintensidade das cores. Seleccione um valor relativo dalista

Forcar amplo: quando esta desligado, os agoritmos de bloqueio anal égico
escolhem a resolucdo padréo (4:3) como aresolugdo predefinida preferida. Quando
ligados, os algoritmos de bloquei o anal 6gico escolhem a resolucdo panoramica
(16:10) como aresolucdo predefinida preferida

Sobrevar redura: remove ruido em torno daimagem video.
Fase: gjusta a fase horizontal de uma fonte de computador.

Limiar de sincron: (apenas sinais progressivos) Se um dispositivo de hardware,
como um leitor DVD ndo estiver a sincronizar devidamente com o projector,
seleccione esta 0pcao para o gjudar a sincronizar quando ligado ao projector.

Tracking: gjusta o varrimento vertical de uma fonte de computador.

Espaco de cor: aplica-se afontes video de computador e componentes. Permite-lhe
seleccionar um espago de cores que tenha sido afinado especificamente parao sina
de entrada. Quando Auto esta seleccionado, o projector determina automati camente
0 padréo. Para escolher uma definicdo diferente, desligue o Auto, e depois escolha
RGB para fontes de computador ou escolha REC709 ou REC601 para fontes de
video por componentes.

Reducao de Ruido: reduz o ruido temporal e/ou espacial naimagem.

Definir Nivel dePreto...: analisaaimagem actual e calculaum vaor de desvio que
€ entdo adicionado ao valor de preto do conversor anal dgico paradigital. Garante
um nivel de preto éptimo para cada fonte anal6gica.

Detectar Filme: determinar se afonte original do video de entrada é filme
(progressivo) ou video (entrelagado).

Controlo 3D: permite-lhe desfrutar de contelido 3D (estereoscdpico). O seu
IN3916 é compativel com dois modos de sincronizaggo (Sinc. Externae DLP

Link™) para controlar éculos LCD estereoscopicos. Para além do projector,

ird necessitar de 6culos 3D estereoscépicos, contelidos 3D e uma fonte 3D
compativel (e emissor). Certifique-se que os 6cul os que escol he correspondem ao
modo de sincronizagdo que ira utilizar. Nota: Activar o Controlo 3D desactivao
LiteBoard.

Invert. Sinc. 3D: (Aplicavel apenas quando o controlo 3D estAem DLP Link™.)
Se aimagem parecer tremeluzir, parega estranha, a profundidade da mesma nédo
estiver correcta ou se sentir avistaesforgada, ligue estafuncionalidade paraver sea
imagem melhora.

Gama: seleccione a gama apropriada de entre Video, Filme, Claro e CRT.

Ganho Vermelho/Verde/Azul: gjusta o ganho do canal vermelho, verde ou azul da
imagem.

Offset Vermelho/Verde/Azul: gjusta o desvio do canal vermelho, verde ou azul da
imagem.

Posicdo Horizontal/Vertical: gjusta a posi¢do de uma fonte de computador.

Imnagem avangada

-

Menu Imagem avangada
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Menu de configurag

Idioma: permite-lhe seleccionar um idioma para a exibi¢éo de ecra
Rede: Permite-lhe configurar as defini¢fes de rede.

e DHCP: Ligaou desigao DHCP.

e Endereco | P: Atribui um Endereco IP de Rede.

¢ Maéscarade Subrede: Atribui umaMaéscara de Subrede.

e Gateway Predefinido: Atribui um Gateway de Rede Predefinido.

¢ Pesquisade Nomede Anfitrido WINS: Liga ou desliga a pesquisa de nome
de anfitrido WINS.

¢« Nomedeanfitrido: Mostrao nome do anfitriéo.
e Endereco MAC: Mostra o valor do Endereco MAC de rede.

¢ Mostrar mensagensderede: Ligaou desliga as mensagens de rede.
Mensagens de rede exibem o endereco | P do projector (e o nome do anfitrido,
se disponivel) quando o projector também estd a mostrar mensagens de fonte.

¢ Reniciar Rede...: Reiniciaarede.
¢ Reposicdo de Fbrica da Rede...: Realiza umareposicao de fébrica

LiteBoard™ Wand: permite-lhe controlar o funcionamento do Apontador do
LiteBoard.
Nota: Activar o LiteBoard desactiva o Controlo 3D.

Volume Mic: gjusta o volume relativo do microfone versus a entrada de audio.

Clique detecla: ligaou desliga 0 som de clique das teclas. Quando esta definicao
estéligada, pressionar asteclas no painel levara o dtifalante do projector a
reproduzir um “clique”.

Tecla personal.: permite-lhe atribuir uma funcéo diferente ao bot&o Personalizado,
permitindo-lhe rapida e facilmente utilizar o efeito. Destague um efeito e prima
Select para escolher outro diferente.

¢ Telavazia: mostraum ecravazio.
¢ Mudo: dedligatodo o som.

e Proporcéo: aternaentre as opgdes 4:3, 16:9, Nativo, Letterbox e Panorama
(consulte pagina 11 e pagina 32).

¢ Fonte: percorre as fontes disponiveis.
¢ Imagem automét.: repde o projector para afonte (pagina 28).

e Congelar ecra: pausaaimagem projectada.

* Inf.daorigem: aacgdo predefinida. Mostra o menu da Inf. de origem.

e Inf. doprojetor: mostrao menu de Inf. do projetor.

e Sobrepos. Ligada: remove ruido em torno daimagem.

e Sem som AV: activa ou desactiva a fungdo Sem som AV.

*  Legendas para deficientes auditivos: activa ou desactiva as Closed Captions.

Tecla em branco: selecciona o que mostrar quando é premida ateclaem branco no
telecomando: o seu instanténeo personalizado, um ecré de cor solida (azul, preto ou
branco), o ecra de log6tipo de fabrica, um temporizador, ou padrdes de teste. A
opcao do temporizador € Util para testes em salas de aula ou interval os durante
reuni es.

Teclas de Fonte: Activa ou desactiva as Teclas de Fonte no telecomando opcional
Commander-2.

Ligacdo de CA: Quando esta funcionalidade esta ligada, o projector liga-se
automaticamente quando € ligada energia eléctrica. 1sto permite controlar os
projectores montados no texto com um interruptor de energia de parede.

Tempo dedl. autom.: dedliga automaticamente o projector se ndo forem detectados
sinais durante um nimero de minutos predefinido. Se for recebido um sinal activo
antes de o projector se desligar, aimagem sera exibida

Tempo protecéo detela: coloca o ecra automaticamente vazio, com uma cor preta
se ndo forem detectados sinais durante um nimero de minutos predefinido. A
imagem regressa quando for detectada uma fonte activa ou quando for premido um
bot&o no painel.

Temporiz.: Permite ao projector desligar-se automati camente apds um certo
periodo de tempo.

Fungdes Sempre Ligadas: permite-lhe controlar que fungées do projector
funcionardo mesmo com o projector no modo de suspensdo (desligado, masligado a
Energia CA). Prima Cima ou Baixo para seleccionar afuncéo que deseja alterar e
depois prima seleccionar ou esquerda e direita para aterar a fungéo para Sim ou
N&o. Prima menu quando terminar. De notar que algumas fungdes devem ter
sempre 0 mesmo valor; neste caso, quando altera um valor, outros valores no
submenu poder&o também mudar automaticamente.

Baixa poténcia lamp.: alterna entre ligado e desligado. Ligue parareduzir a
producéo de luz dalampada. Também reduz a vel ocidade da ventoinha, silenciando
0 projector.
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Sonsde alim.: controla se o projector faz algum som quando € ligado e desligado.
Altifalante Interno: ligaou desliga o dtifalante interno.

Entradas Audio: atribui uma entrada dudio a uma fonte de entrada especifica de
video/computador. Prima cima ou baixo para seleccionar afonte que desegja dterar,
depois prima Seleccionar ou as setas esquerda e direita para alterar a entrada de
audio dafonte. Prima M enu quando terminar de alterar as entradas de audio.

Origem automatica: Quando esta funcionalidade esta Ligada, o projector procura
automaticamente afonte activa, verificando primeiro a Origem de Ligag&o. Quando
desligada estafuncionalidade, o projector regressa afonte predefinida, seleccionada
na Origem de Ligac8o. Para mostrar outra fonte, tem de seleccionar uma

manual mente, pressionando o bot&o Sour ce no telecomando ou painel.

Configurag.

-

Origem de ligacdo: determina qual a fonte que o projector ird verificar primeiro
para o video activo durante o arranque.

Fonte de Ecrd USB: quando activado, permite ao USB mini-B exibir imagens
através de USB.

SCART Composto: seleccione o tipo de ligago SCART. Esta defini¢éo é apenas
utilizada para projectores onde SCART possa ser ligado a apenas uma fonte (por
ex., VGA), e ndo a projectores onde SCART deva estar ligado a vérias fontes (por
ex., composite + component).

Padr 8o de video: Quando esta funcionalidade esta em Auto, o projector tenta
escolher automaticamente o padrdo video com base no sinal de entrada que recebe.
(As opgdes de padrdo video podem variar consoante a sua regido no mundo.) Se o
projector ndo for capaz de detectar o padréo correcto, as cores poderdo ndo parecer

correctas ou aimagem podera parecer “rasgada’. Caso tal aconteca, seleccione um
padréo video manua mente seleccionando NTSC, PAL ou SECAM no menu Padréo
de video.

Closed Caption (Mudo): controla a exibicéo de legendas quando o som €
silenciado. Se esta defini¢do ndo estiver dedigada, e 0 dudio desligado, e afonte for
NTSC e contiver legendas no canal seleccionado, entdo o projector podera mostrar
0 texto sobreposto aimagem.

Closed Captions (com som): controla a exibi¢go de legendas quando o som nédo é
silenciado. Se esta definicéo néo estiver desligada, e 0 dudio ligado, e afonte for
NTSC e contiver legendas no canal seleccionado, entdo o projector podera mostrar
0 texto sobreposto aimagem.

M ontagem no teto: viraaimagem ao contrério para projec¢do montada no tecto.

Retroproj ecdo: inverte aimagem para que possa projectar por detrés de um ecra
translUcido.

Evitar proteg. tela PC: evitaque o seu computador entre no modo de Proteccéo de
Ecra O projector devera estar ligado ao PC através de um cabo USB para funcionar.

Telade pesquisa: permite-lhe mostrar um ecrévazio em vez do ecré predefinido no
arranque, e quando ndo é detectada qual quer fonte.

Tirar instantanea...: capta aimagem actual e permite que sgja utilizada como
imagem do ecré de procura.

Desactivar Instantaneos: permite que o utilizador desactive a capacidade de
instanténeos.

Mostrar mensagens. mostra mensagens de estado (como “Pesquisando”) no canto
inferior esquerdo do ecra.

Ded. menu: permite-lhe alterar a posi¢do dositens do Ecré (OSD).

Transpar éncia do menu: permite-lhe alterar quanto daimagem projectada
consegue ver atras do menu. A medida que o valor aumenta, mais visivel setornaa
imagem atras do menu.

Controles de Aumento: determina se a tecla de selec¢éo pode ser utilizada para
aterar as defini¢des de ampliagdo quando o menu OSD ndo esta visivel.

Teclado: activa ou blogueia o teclado do projector.

Anel de brilho: controla o aspecto do indicador de estado do anel luminoso
opcional.

Download from Www.SomanuaIs.cogBAll Manuals Search And Download.



Protecdo PIN: O PIN (nimero de identificacdo pessoal) permite-lhe proteger o seu
projector com palavra-passe. Assim que activar afuncionalidade PIN, tem de
introduzir o PIN antes de poder projectar aimagem. O PIN predefinido no projector
€ M enu-Sour ce-Sel ect-Cima-Baixo. Use os botdes de navegagéo no telecomando
ou painel paraintroduzir a sequéncia de 5 botdes correcta. Quando todos 0s 5
numeros forem introduzidos correctamente, prima o botéo Select no telecomando
ou painel para seleccionar OK. Se amensagem “PIN errado” aparecer, verifique o
cadigo e volteaintroduzi-lo. Se introduzir erradamente um nimero, tem de
introduzir 5 nimeros e pressionar o bot&o Select para aceder a mensagem "PIN
errado” e introduzir novamente o codigo.

Paraintroduzir o PIN no arranque do projector:

Ligue o projector. A caixa“Inserir PIN” aparece apds o ecra de arranque. Introduza
0 PIN. Use os botdes de navegacdo no telecomando ou painel paraintroduzir a
sequéncia de botdes correcta. Veja a descricdo acima para instrugdes.

Para alterar o PIN:

Seleccione “Alter. PIN...” no menu de Configurag&o. Introduza o PIN existente.
Introduza o novo PIN. Pode navegar entre OK e Cancelar, pressionando os botdes
cimae baixo no painel. Seleccione OK ou Cancelar pressionando o botdo Select.
Verifique o novo PIN.

Se perder ou se esquecer do seu PIN personalizado: Contacte o apoio InFocus.
V& até www.infocus.com/support

Velocidade da porta de série: selecciona a porta de série e taxa de comunicaggo.
Eco da porta de série: controla se a porta de série ecoa caracteres.
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Menu de Estado e Assisténcia

Inf. da origem: um ecré apenas de leitura das definic¢fes actuais da fonte.

Inf. do projetor: um ecré apenas de leitura das defini¢des actuais do projector.
LiteBoard™ Info: um ecré apenas de |eitura das defini¢bes actuais LiteBoard™.

Redef. horas da lamp: repde o contador de horas de utilizaco dalampada no
menu de Info do Projector a zero. Fagaisto apenas depois de alterar alampada.

Redefin. de fabrica: repSe todas as definicoes as predefinigdes.
Caédigo de servigo: apenas utilizado por pessoal de reparacdo autorizado.

Menu de Estado e Assisténcia
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Utilizar o LitePort

O LitePort mostra uma apresentagéo de imagens JPEG armazenadas numa unidade

flash USB ligada ao projector ou apresentacéo Presentation To Go. Pode eliminar a

necessidade de ter uma fonte de computador. O LitePort 1€ e exibe ficheiros

armazenados numa unidade flash USB no formato JPEG ou Presentation To Go Menu LitePort
(PtG). O LitePort ignoratodos os outros formatos de ficheiro incluindo PDF, BMP,

TIFF, PNG, GIF, et¢, que ndo sdo suportados. (Nota: A Microsoft e outros fornecem

aplicacdes que convertem aplicagdes PowerPoint numa série de ficheiros JPEG)

Exibir imagens JPEG

1 Ligue umaunidade flash USB ao seu computador e copie os ficheiros JPEG do
seu computador para a unidade flash USB.

2 Ligue o projector, caso necessdrio.

3 Removaaunidade flash USB do computador e ligue-a ao conector USB A na
traseira do projector.

4 O projector ir& apresentar o menu LitePort.

5 Clique em JPEG e navegue até aimagem desejada utilizando os botdes de seta
no teclado ou telecomando do projector.

6 Clique em Select para mostrar aimagem desejada.

7 Se existirem muiltiplas imagens na mesma pasta, os botdes de seta podem ser
utilizados para navegar pelas imagens por ordem alfanumérica. NOTA: Os
botdes de seta ndo deslocardo automati camente a partir da Gltima paraa
primeiraimagem na pasta, nem da primeira para a ltima imagem na pasta.

8 Paraparar de apresentar aimagem LitePort, clique no botdo Menu.
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Mostrar apresentacdes PtG

Siga estes passos para ver uma apresentacao de diapositivos utilizando uma
apresentacdo Presentation-to-Go (PtG). Ira manter a maioria dos videos, efeitos de
transi¢&o e animagdes integrados no PowerPoint. (Nota: estas instrucfes aplicam-se
a0 PowerPoint 2007 para Windows; para outros programas de apresentagdes
consulte as instrucdes do programa de apresentacdo ou ficheiro de gjuda para os
passos necessarios a guardar uma apresentagdo como ficheiros JPEG distintos.)

Para converter uma apresentagéo Power Point para uma apresentagéo PtG:

1 Transfiraeinstale o software PtG Converter parao seu computador (disponivel
em www.infocus.com/support).

2 Fechetodas as aplicactes abertas no seu computador.
3 Abrao programa PtG Converter Lite e clique no botdo Converter.

4 Navegue até a apresentacéo PowerPoint desgjada e clique em OK parainiciar a
conversao.

5 Quando a conversio estiver concluida, surgird uma mensagem “Conversio
Concluida’. Cliqgue em OK.

Para mostrar a apresentacdo PtG:

1 Ligue umaunidade flash USB ao seu computador e copie a apresentagdo PtG
do seu computador para a unidade flash USB.

2 Ligue o projector, caso necessrio.

3 Removaaunidade flash USB do computador e ligue-aao conector USB A na
traseirado projector.

4 O projector ir& apresentar o menu LitePort.

5 Clique em PtG e navegue até a apresentagdo desejada utilizando os botdes de
seta no teclado ou telecomando do projector.

6 Clique em Select para mostrar a apresentacdo desejada.

7 Utilize os botdes de seta para navegar pela apresentaggo.

Para parar demostrar a apresentacdo: clique no botdo Menu.

Resolucéo de problemas LitePort

e Seasimagens carregam lentamente: Certifique-se que estd a utilizar uma
unidade flash USB 2.0 mais recente-compativel (alta velocidade). Tamanhos
maiores de ficheiros de imagem também abrandam o leitor; parareduzir o
tamanho do ficheiro, utilize um programa de edi¢&o de imagem no seu
computador para diminuir asimagens; para o melhor equilibrio entre
gualidade de imagem e velocidade, reduza as imagens até 1024 pixels de
largura.

*  Sendo forem encontradas quai squer imagens, ou as imagens ndo forem
exibidas, ou apenas vir minuaturas de pastas mas ndo imagens: Certifique-se
gue as imagens sdo do tipo JPEG (extensdes .JPEG e .JPG); outros tipos de
ficheiro ndo so suportados e serdo ignorados.

« Utilizando o btdo Source, certifique-se que tem afonte LiteBoard seleccionada
e que a unidade flash USB esta devida e completamente ligada ao conector
LitePort do projector.

e Senadaacontecer quando liga a unidade flash USB, e ndo conseguir
seleccionar afonte de entrada LitePort tal como acima descrito: Verifique o
formato do seu dispositivo de armazenamento USB. LitePort apenas suporta
dispositivos de armazenamento USB formatados como FAT32. Dispositivos
formatados como NTFS, e dispositivos que ndo de armazenamento (como
camaras) ndo sdo suportados.
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LiteShow

O Utilitario LiteShow integrado no seu projector disponibiliza muitas novas
funcionalidades paratornar as suas apresentages ainda mais eficazes. Umavez
instalado, o Utilitario permite-lhe configurar, controlar e exibir o seu projector a
partir de um computador ou PDA através de umaligacio LAN com ou sem fios.
Também lhe permite exibir até 4 ecrés em simulténeo, einclui um controlo de
moderador, permitindo-lhe controlar a exibicéo de até 32 computadores.

. Suporta Windows 7, Vista, XP, 2000 e Mobile 5/6
e Suporta Macintosh (Mac) versdo 10.4 e superior

¢ Forneceinicio de sessdo com seguranca, chave WEP/WPA sem fios e funcéo
Gatekeeper para proteger as informagdes contra roubo

Ligacdo LAN

O LiteShow suportaligagdes LAN com e sem fios para controlo e exibicéo do
projector. Existem trés opgdes de configuracdo disponivels.

¢ Apenascom fios: o projector pode ser acedido através daLAN.

¢ Apenassem fios: o projector criaumaLAN sem fios que pode ser acedida por
computadores com 802.11b/g.

e Comfiosesem fios: o projector criaumaLAN sem fios que pode ser acedida
por computadores com 802.11b/g e que também pode fornecer um Ponto de
Acesso através da ligagdo com fios para redes maiores. O projector pode ser
acedido através da rede sem fios ou com fios.

Configurar umaligagdo LAN:

Seleccione afonte LAN no projector, que iramostrar o ecra principal LiteShow.
Estabeleca uma ligacdo de rede do seu computador para o projector com base na
configuragdo com fios e/ou sem fiosimplementada quando foi instalado o projector.
Abraumajanelade navegacdo e digite o endereco I P do projector paraligar ao ecra
de Inicio de sessdo LiteShow do projector.

Ecréadelnicio de Sessdo LiteShow

No ecra de Inicio de sessdo LiteShow, introduza uma das seguintes combinagdes
para aceder aos menus LiteShow associados:

Inicio de sessdo

Palavra-passe
predefinida

Opcdes de menu

None (Nenhum)

Deixar em branco

Transferir
Estado do sistema

Basic User (Utilizador
Bésico)

trainer

Transferir

Estado do sistema
Controlo Basico do
Projector

Controlo do Moderador

Admin User(Utilizador
Admin)

admin

Transferir

Estado do sistema
Controlo Bésico do
Projector

Controlo do Moderador
Menu Admin

Se a palavra-passe listada acima néo funcionar, contacte o seu administrador TI.
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Opcdesdo Menu LiteShow

Transferir

Este menu permite ao utilizador transferir o Utilitario LiteShow para o computador.
Siga asinstrugdes de Transferéncia do Utilitario LiteShow, abaixo.

Estado do sistema

Este menu permite ao utilizador rever o estado darede e ligag&o e asinformagdes de
fonte e do projector. E especialmente (il quando tenta solucionar problemas.

Controlo Béasico do Projector

Nota: Para obter acesso ao Menu Bésico, tem de ter a sessdo iniciada como
Utilizador Basico ou Admin.

Este menu permite ao utilizador controlar muitas das funcionalidades do menu
Imagem Bésica e Config OSD do projector, através darede. Incluem: Ligar/
Desdligar, Brilho, Contraste, Nitidez, Cor, Matiz, Imagem Auto, Proporg&o, Aplicar
Predefini¢des, Tecla Predef, Tecla Vazia, fonte, Energia CA, Altif. Internos,
Entradas de Audio, Volume, Volume Mic e Silenciar.

Controlo do Moderador

Nota: Para obter acesso ao Menu de Controlo do Moderador, tem de ter a sessao
iniciada como Utilizador Bésico ou Admin.

Este menu permite ao utilizador controlar quem exibe o projector. Nota: Podem
estar ligados até 32 computadores a rede LiteShow, mas apenas podem ser exibidos
até quatro computadores em simultaneo. Veja as instrugdes abaixo.

Menu Admin

Nota:; Para obter acesso ao Menu Admin, tem de ter a sessdo iniciada como
Utilizador Admin.

Utilize o Menu Admin para configurar e controlar o projector através de um
navegador web, configurar alertas de falha e aviso por correio electronico, gerir o
projector por SNMP.

Notas: As paginasweb e correio electronico enviadas pelo projector sdo sempre
exibidos em Inglés. Seleccione o idioma das paginas web (Inglés, Chinés
Tradicional, Chinés Simplificado, Coreano, Alem&o, Francés, Italiano, Espanhol,
Polaco, Sueco, Neerlandés, Portugués, Russo, Finlandés, Noruegués, Turco ou
Dinamarqués) na pagina principal. Para controlo de rede pode aceder ao projector
através da Porta 23 (Telnet). Utilizamos os mesmos codigos de controlo em sériee
narede. O controlo de rede InFocus utiliza a estrutura de pacotes Telnet.

Configuracéo derede: Antes de poderem ser utilizadas as funcdes LiteShow, o
projector tem de ser configurado neste submenu para a sua rede. Contacte o seu
administrador de rede antes de introduzir informagdes neste submenu. Informagées
derede incorrectas podem causar problemas nasuarede. Nota: Para activar fungdes
de rede sempre (mesmo com o projector desligado), o item Rede no submenu
Fungdes Sempre Ligadas do menu Configuragdo tem de estar Sim (e ndo N&o).

Configuracéo de I P: Definigdes LAN com fios caso DHCP esteja desligado
ou indisponivel naLAN com fios.

Configuracéo do Servidor DHCP: O projector funciona como um anfitrido
DHCP sempre que existe administraumaLAN Sem Fios e/ou quando ligado a
umaLAN com fios que ndo possua um anfitrido DHCP.

Configuracéo Sem Fios: Configuracdo IP daLAN Sem Flos— estes
controlam como aparece aL AN Sem Fios do projector acomputadores narede
Sem fios administrada pelo projector.

GateK egper: Computadores convidades na LAN Sem Fios podem aceder a
LAN/Internet através daligaco LAN com fios se aqui activada. Apenas
Internet blogueia enderegos IP na mesma subrede LAN que o projector, mas
permite acesso a outros enderegos | P.

CLI Pass-Through: O projector inclui um motor Telnet bésico. Pode
“Activar” umaligagdo Telnet recebida naqual o projector processard eira
responder a comandos CL | recebidos nesta porta (23).

SNM P: Configure as defini¢fes do Protocolo de Gestéo Simples de Rede.
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Sistema de Controlo Crestron: Active o controlo por sistemas Crestron.
Sistema de Controlo AM X: Active o controlo por sistemas AMX.

Configuracéo de projecgéo: Seleccione aresolugdo deimagem LiteShow e
configure (ou desactive) os codigos de inicio de sessdo dentro deste menu.

Alterar palavras-passe: Introduza, confirme e aplique novas palavras-passe para
cada tipo de Inicio de sessdo. Aplique confirmagdes e gravacoes as suas
modificagtes.

Repor Predefinicdes: Clicar no botdo Repor Predefinigdes recupera as
predefinicdes de fabrica

Controlo Avancado do Projector: Permite ao utilizador controlar muitas das
funcionalidades do menu OSD de Imagem Avancada através darede. Incluem:
idioma predefinido, Desligar Auto, Poupanca de Energia, Fonte Auto, Fonte ao
Ligar, Legendas, Montagem de tecto, Projeccéo Traseira, EcraInicial, Controlos de
Ampliacdo, e controlos de Teclado, PIN e Porta de Série.

DefinigcBes de Alerta: Se o seu projector estiver ligado a uma rede que suporte o
protocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), pode configuré-lo parao aertar
através de correio electronico para eventos importantes. Exemplos de correio
electrénico com aerta de eventos possiveisincluem o de alampada néo se ter
acendido, de alampada se ter apagado inesperadamente, falha de ventoinha,
sobreaquecimento, horas da lampada.

Actualizagdo de Firmware: O utilitério LiteShow armazenado no projector pode
ser actualizado através da opgdo Actualizacdo de Firmware. Quando Actualizar
Firmware >estiver seleccionado, sera mostrada uma mensagem de aviso no ecra e
um contador de tempo. Uma mensagem compl eta serd mostrada no ecré ao fim de
uns minutos. Sera necessario reiniciar o projector para concluir 0 processo de
actualizagdo.

Exemplo de Menu: Menu de Estado do Sistema
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Exemplo de Menu: Menu de Controlo Basico do Projector Exemplo de Menu: Menu de Admin > de Rede
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Transferir o Utilitario LiteShow:

Para comecar a projectar narede local ou sem fios, o Utilitario LiteShow tem de
estar instalado e a ser executado no seu computador ou PDA. Este Utilitario é
necessario para gerir a comunicacdo entre o seu computador/PDA e o projector
ligado em LAN.

1

6
7

Ligue o projector, prima o bot&o Source e seleccione LAN. O ecrd deinicio do
Lite Show aparecera dentro de um minuto.

Tem de estar ligado ao projector através de uma LAN com fios ou sem fios.
Para LAN sem fios, ligue-se a rede sem fios através do mesmo SSID que o
projector.

Introduza no seu navegador o endereco | P mostrado no projector.
(Nota: O endereco I P predefinido parao LiteShow é 192.168.100.10)

Inicie a sessdo como Nenhum e seleccione Transferir.

Transfirae instale a aplicagdo LiteShow apropriada com base no seu sistema
operativo (Windows 7/Vista/ X P/2000, Windows Mobile 5.0 ou Macbook 10.4 e
superior).

Siga asinstrucdes do Assistente de Instalagéo.

Umavez concluida ainstalagdo, surgirdum atalho LiteShow no seu ambiente
de trabalho.

Menu de Transferéncia LiteShow

Atalho LiteShow
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Para mostrar aimagem do seu computador/PDA atravésda L AN:

1 Ligue o projector, prima o botdo Source e seleccione LAN. O ecra deinicio do Pedido de Ponto de Acesso Lista de Nome de Dispositivo

Lite Show aparecera dentro de um minuto.

2 Tem de estar ligado ao projector através de umaLAN com fios ou sem fios.
Para LAN sem fios, ligue-se arede sem fios através do mesmo SSID que o
projector.

3 Transfiraeinstale o Utilitario LiteShow, caso ainda nfo o tenhafeito.

4 No pedido de Ponto de Acesso, seleccione aligagédo sem fios adequada para o
projector, ou escolha SKIP paraumaligagdo LAN com fios.

5 Seleccione o projector dalista de Nome de Dispositivo.
6 Introduzao Cédigo de Inicio de Sesséo, se pedido.
7 Inicie a apresentacdo.

Ecradeinicio de sessdo
EcraInicial LiteShow
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Para controlar aimagem proj ectada:

Utilize aBarrade ferramentas LiteShow para aternar entre a projeccéo em ecra
completo e projeccdo QuadView. Pode também optar por actualizar, pausar ou parar
aprojeccao. Também estéo disponiveis através deste controlo vérias ferramentas de
administragao.

Para moderar multiplos utilizadores:

Nota: Tem de ter a sessdo iniciada como Utilizador Admin para poder controlar
guem esté a projectar.

No menu de Controlo do Moderador, pode ser vista uma lista dos utilizadores.
Utilizando os botdes de Controlo de Reproducéo, escolha um ou mais utilizadores
(até quatro em simultaneo) para mostrar. As escolhas incluem: Imagem total,
Quadrante 1, Quadrante 2, Quadrante 3, Quadrante 4, ou Parar (de projectar).

Barradeferramentas LiteShow

Reproduzir N L
Quadrante 1 Quadrante?2  Pausa Opcoes adicionais

/ol

Quadrante 3 Quadrante 4 pgrar Actudlizar  Egado

Controlo do M oderador LiteShow
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M anutencéo

Limpar alente
1 Aplique um produto de limpeza de |entes ndo abrasivo num pano suave e Seco.

¢ O projector deverd estar desligado e alente atemperatura ambiente.

« Evite utilizar muito produto, e ndo o aplique directamente sobre a lente.
Produtos abrasivos, solventes ou outros quimicos agressivos podem riscar a
lente.

2 Limpe levemente com o pano sobre a lente num movimento circular.

AVISOS:

« Desligue o projector eretire o cabo de alimentac&o antes de limpar qualquer
parte do projector.

« Na&o toque nem bloqueie a lente do projector com quaisguer objecto pois
podera danificar alente do projector. Utilize atampa dalente sempre que o
projector ndo seja utilizado e também durante o seu transporte. Riscos,
gol pes e outros danos a lente ndo estdo abrangidos pela garantia do produto.

« N&o abra qualquer tampa no projector, excepto atampa dalampada.

« N&o tente reparar sozinho este produto, pois abrir e remover tampas pode
expd-lo a voltagens perigosas e outros perigos. Deixe todo o servigo de
manutenc¢do para pessoal devidamente qualificado.

Utilizar o fecho de seguranca

O projector tem um fecho de seguranca para utilizar com um Sistema de Cabo de
Bloqueio. Consulte ainformagdo que veio com o fecho parainstrugdes sobre como
o utilizar.

bloqueio de seguranca

Download from Www.SomanuaIs.co&wiAll Manuals Search And Download.




Substituir alampada de projeccao

O temporizador de Horas de L ampada no menu Inf. do Projetor conta o nimero de
horas que alémpadafoi utilizada. Vinte horas antes do final do tempo de vida (il
dalémpada, a mensagem “ Subst. Lampada” aparece no ecré durante o arranque.

NOTA IMPORTANTE:

Sempre use 0 médulo da lémpada InFocus concebidos para o modelo do seu
projetor. Olhe para o 8 personagem do nimero de série do projetor (localizado
na parte inferior do projetor e do Servico e Suporte> Projetor submenu Info).
Se 0 8 personagem é um "0" (Exemplo: BFQMywwOnnnn) Use SP-LAMP-
062.

Se 0 8 personagem € um "A" (Exemplo: BFQMywwAnnnn) Use SP-LAMP-
062A.

Estas |ampadas ndo sdo intercambiaveis e foram concebidos exclusivamente
para caber em produtos compativeis.

Certifique-se que utiliza 0 moédulo de l&mpada InFocus concebido para este
projector. Pode encomendar novas |ampadas de www.infocus.com (em certas
areas), no seu revendedor ou representante. Apenas lampadas | nFocus
genuinas estdo testadas para uso neste projector. A utilizagdo de lampadas
que ndo da InFocus pode provocar choque el éctrico e incéndio, e pode caducar
agarantiado projector. A InFocus ndo sera responsavel pelo desempenho,
seguranga ou certificagdo de quai squer outras |ampadas.

AVISOS:

O projector utilizaumalampada de vidro de alta com mercurio de alta pressdo.
A lampada pode falhar prematuramente, ou pode sofrer uma ruptura, com um
som de rebentamento, caso sgja atirada, raspada ou manuseada a quente. O
risco de falha ou ruptura nalampada aumenta com aidade da lampada;
substitua alampada quando vir amensagem “ Subst. Lampada’.

Para evitar queimaduras, deixe o projector arrefecer pelo menos 60 minutos
antes de substituir alampada.

Desligue o cabo de alimentacdo antes de substituir alémpada.
N&o deixe cair o médulo dalampada. O vidro pode partir-se e causar lesdes.

N&o toque na superficie de vidro do médulo dalampada. Dedadas podem
escurecer a nitidez de projectcéo e originar o estilhacar do vidro.

*  Sgaextremamente cuidadoso ao remover o compartimento da lémpada.
Emboraimprovavel, se alampada se romper, podem ser gerados peguenos
fragmentos de vidro. O médulo da lampada esta concebido para conter a
maioria destes fragments, mas tenha cuidado quando o remover.

e Antesde substituir umalampada rompida, limpe o compartimento dalampada
e deite fora os materiais de limpeza. Lave as maos apos a substituicdo da
|&mpada.

e Quando substitui alampada com o projector montado no tecto, utilize
protec¢do ocular para evitar lesdes nos olhos.

Hg- Lampada contém mercurio. Lidar de acordo com as leis de eliminagdo
de l&mpadas locais. Consulte www.lamprecycle.org.
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1 Dedigue o projector e o cabo de alimentago.

. . desligue o aguarde
2 Aguarde 60 minutos para que o projector arrefeca completamente. projector e 60 minutos
3 Remova a porta dalampada, localizada no topo do projector, removendo (a) os :?r:;(; da

dois parafusos nas laterais da porta, (b) deslizando a porta para a frente do
projector, e (¢) inclinando e levantando a porta para fora.

4 Desligue o conector dalampada.

5 Liberte o parafuso de suporte que prende o invélucro dalampada ao projector.
NOTA: Se o projector estiver instalado num suporte de tecto, tome cuidado
parando largar o mddulo dalampada uma vez solto o parafuso de suporte.

6 Com cuidado, levante alampada na vertical, de acordo com os pinos de
alinhamento; tenha cuidado para ndo apertar o conector dal&mpada. Deite fora
alémpada de forma ambientalmente correcta.

7 Instale 0 novo médulo de lampada, alinhando devidamente os pinos. Tenha
cuidado para néo apertar o conector dalampada.

8 Aperte o parafuso. (NOTA: Se os pinos ndo foram bem alinhados, o parafuso
ndo podera ser apertado totalmente.)

9 Volte aprender o conector da lampada ao projector.

10 Volte acolocar a porta dalampada (a) alinhando as dobradicas, (b) encaixando
a porta dalémpada e (c) empurrando-a para o sitio.

11 Volte a apertar os parafusos da porta da lampada.

12 Ligue o cabo de alimentacéo e prima o botdo Energia paravoltar aligar o
projector.

13 Pararepor o temporizador de horas da |ampada, navegue até ao menu Status e
servico e seleccione Redef. horas dalamp. Consulte pagina 37 paraobter mais
informagdes.
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